Mit Wuppi unterwegs

Von Planet zu Planet zur Literacy

7t Wy ppr unterwegs

von Britta Vorbach, Luise Holthausen,
Dr. Markus Spreer

Nach dem grof3en Erfolg des Vorschul-
materials ,Wuppis Abenteuer-Reise” kehrt
der beliebte Auf3erirdische mit neuen
Geschichten und spannenden Missionen
zuriick. Der neue Ordner ,Mit Wuppi
unterwegs” beinhaltet Aktionsideen,

mit denen die Kinder ihre Zuhérkompe-
tenzen ausbauen und spielerisch und
handelnd erste Erfahrungen mit Erzéhl-,
Sprach- und Schriftkultur — sprich: mit
Literacy sammeln.

Wie sein Vater soll Wuppi Kénig werden.
Doch was ein Konig von Wupp alles kénnen
muss, passt ihm gar nicht. Lieber méchte
Wuppi fremde Planeten bereisen. Also baut
er sich vor der Wahl zum Kénig heimlich ein
Raumschiff und fliegt davon. Auf seiner
Reise kénnen ihn alle Kita-Kinder begleiten
und gemeinsam mit ihm viele Abenteuer
erleben. Unterwegs empfangt Wuppi
namlich mit seinen Antennenohren Funk-
spriiche von anderen Planeten, deren
Bewohner*innen rund um das Thema Lite-
racy Hilfe brauchen. Jeder Planet, den die
Kinder mit Wuppi besuchen, hat dabei
einen anderen Schwerpunkt.

So sind auf Boing alle krank und verlieren
ihre Stimmen, auf dem Reim-Planeten ist
das Reimen lebenswichtig, auf Planet X
findet sich keiner mehr im Schilderwald von
Neustadt 1 zurecht, die Ramba-Zambas
brauchen dringend neue Klatschverse und
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Wuppi selbst ist bei allen
Abenteuern als Handpuppe
dabei.

Spiele fiir ihre Feiern, die Buchis haben
nur noch weil3e Seiten in ihren Biichern
und Drache Binnix hat die Vorlagen zum
Herstellen neuer Buchstaben gefressen.

Wahrend ,Wuppis-Abenteuer-Reise”

ein Sprachférderprogramm fiir Vorschul-
kinder ist, kdnnen Sie den Ordner

,Mit Wuppi unterwegs” mit allen Kindern
flexibel und ohne grof3e Vorbereitungs-
zeit in Ihrer Kita durchfihren.

Mit Wuppi
unterwegs .

° * Handbuch

Im Handbuch erfahren Sie alles, was Sie
zur Durchfiihrung wissen missen. Wir
geben Ihnen padagogisches Hintergrund-
wissen zum Thema Literacy an die Hand -
genauso wie Tipps rund um den Einsatz
des Materials. Auf3erdem finden Sie hier
viele Kopiervorlagen, die die Kinder bei
Ihren Weltraumabenteuern bendtigen.

Video + Musterseiten

www.sandner-lernen.at/1082

"

Mit Wuppi
unterwegs

e Vorlesegeschichten

Das Heft mit den Vorlesegeschichten ist
Wuppis ,Handbuch fiir Weltraumreisende”
eine Art Reisefiihrer, in dem sich in
Geschichtenform zu jedem Planeten alle
wichtigen Informationen befinden.

Uber die jeweilige Reiseroute informieren sich
die Kinder mittels einer fiktiven Weltraum-
karte, die dem Ordner als Poster in DIN-
A3-GroLe beiliegt.



Mit Wuppi unterwegs - Sprachfrerun

Astronauten-Training:
Funkspriiche empfangen

Vorbereitung
keine

Einstieg
Wuppi méohte heute, dass alle ma ganz leise sind,

Er muss sich konzentrieren

#Kinder ich glaube, ich habe eine Funkspruch aus dem
Weltall gehirt Hrt mal sepst, miisst ganz leise sejns+
Die Kinder lauschen
30 Sekunden oder einer Minute, yaq die Kinder get
die Geréusche, z.B, Stimme,
Wuppi nickt;

Wenn inr mein Raumschiy-
Das machen wir jetzt.«

Fliisterrohrspie|
Die Kinder sitzen in
Daflr kneten sie sanft
nach unten durch,

Nun erhit jeces Kind von fhnen ein Flissterrohr - auch Wypp,

weiter. Wenn das Wort wiader bei gy, ankommt, sagt das |
Istes noch dasselbe?

o sintenzelne Kinder mit Figstormertom cran
ier Schwierigkeisgrad liss sch stigern,

indem sie mehrere Worter oder ganse Séitze flistem,
2B:in deines Raumschif figt sy, Mond.«
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Ein Brief von Planet Boing

Vorbereitung
Sueren S den Begietbritdor Présidentn unc Stecken
Sie diesen Zusammen mit dem Bildrezept in einen Briefum-
ihiag DIN AL Der Umsotiag soe i ypiacpen Elemants
fiir Briefpost aufweisen:
5. aosender: rasidenin Boing | Vil Guck | ianeg Boing
2. Die Adresse Ihrer Emncmung mit dem Zusatz
JFir Wuppie
& Brismarkes Hirr inin Si aine Ausian an Wett-
raumerifmarken als Kopiervoriage im ey

Die Karte mit dem Bildrezept gipt o5 dreimal (Seite 29, 30
und 31, damit nicht 2u viele Kinder suf ofy Exemplar
2uriickgreifen missen,

Legen Sie den Brief ins Post.aumson (Bauanleitung s,
Handbuch Seite 17) und deponieran g dieses an einem
versteckten Landeplatz,

Einstieg

Wuppi begriigt die Kinder heute Wieder aufgeregt:

»Hui-ho, Kinder. Gut, dass ibr da seid! Heute Nacht habe ich

(iber meine Antennenohren mit Planet Boing gefunt, pje

Prisidentin hat sich gemedet Hort genau 2u, was sie gefungs
s
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Damit die Kinder die Botschat ger Nachricht komplett verinnerii
‘Bedart mehrmais ab und fragen sje gre Kinder:

; Was istlos aut Planet Boing?

* Um was bitten uns die Boings?

PLANET BOING AN wupp) _

KRANK - KONNT IHR FijR UNS HEILSUPPE

konzentriert. Je nach Aumerksamkeitsspanne fragt Wuppi nach
h5rt haben. Die Kinder sammeln
" s dem Nebenzimmer, e Heizung, oy Auto, Vdgel us.

Team seid, st es wichtig, dass ir eure Ohren trainiert,

anem Kreis. Zunachst einmal wecken afie ihre Ohren auf:
e versichtig das Auere lher Ohrmysq von oben

Fldsterrohr ein Wort ins Ohr, 7. -Raumschi” (das spieien s,
was Sie verstanden haben, mit Inram Ropy. dem Kind rechts

letzte Kind das Wort jayt.

GROSSEN DANK FiR EuRg HILFE -
ALLES SCHON BESSER - DOCH JETZT siNp

Wiez
Sitzkreis
Was?
* 1 Fllsterrohr pro King
(léngeres Papprohr, 7. .
von elner Kiichenpapierrole)
Zielsetzung
Die Kinder erproben ifre auditive
Wahmehmung, it phonologisches
Gedachtnis und ihre Mundmotoris

' WUppi flistert” Innen mit
'@ natiirlich). Sie flistern das,
'eben Ihnen ins Ohr und so

Wie?

Sitzkreis

Was?

* Koplervorlage Brief 2 der pragi.
entin (5. Handbuch Seite 30)

* Bidrezept: Boing-Heiisuppe
(s. Seite 20, 31, 33)

* Post-Raumschiff. (Anleitung
- Handbuch Seite 17)

* Tracks 2,3 und 26 o)

* 1 Umschlag DIN A4
1 stift

Zelsetzung

Die Kinder horen und verstehen
eine Nacricht, sie formuleran
€ine passende Antwort, Zudem
erfahren sie, was typische Merk-
™male eines Briefs sind und legn,
ein Kochrezept in Bildem. Dabei
lernen sie Bilder als Informations-
tréger kennen,

hat.*

AUCH UNSERE ARzTE
KOCHEN? - ENpg

ichen, spielen Sie sie bej

Plret soing

isklang . it
Auskial ot Wuppl amENde: L batd berel
Hui-hot", nauten-Training wir 2u einem Planeten”
" Das Astro! Reise 2

insame
i die erste gemeins

&

Tipp
Wollen Sie die Flusts

estaton - wie Wup
gpap»er (natirlich so,

gestreiftan

o

Das besondere Extra: Vertonungen
aller Vorlesegeschichten, Wupp?.ls
Funkspriiche, instrumentale .Stucke
und alle Geschichtenbilder gibt es

zum Download.

t
Kindern bun
jese mit den -
T sben o el i Gt
Ende bekleben 28 e sie rot-sc

rrohre ofter einsetze! ‘
iot) und den Res!

: Ein
ren:
Antennenoh
" e die Offnung fei bl

Auf den 80 laminierten Karten
finden sich 60 Aktionsideen unq
20 Karten beinhalten Bildmaterial,
das die Kinder fiir ausgewdhlte
Aktionen bendtigen.

Wuppis Abenteuer beginnt

i i ist der Kbnig aller
Vater Wuppix ist der e
i Planeten Wupp. Wuppis ongaller
Wopptanr a:’e:eu':\d Wuppianer. Seit vielen Jahren regiert er giitig
Wuppianerin
{iber seine Untertanen. ) .
ruft er Wuppi zu sich. ,Mein Sohn' ,spr\chtje;:'ovn:(gcmg o
ot Tagdesszef( dass ch mein Amt bergebe. it o Kong e
"bﬂ: ket werde ich dieh s sofor af e A gl
werden , ver ich ab
Morgen beginnt dein Unterricht: .
Gnig 2u werd
Eigentlich hat Wuppi iberhaupt kemke lu:lkz:soln;gbze\; e e
ter schon gar keine Lust.
Und auf Unterricht hat i
inken*, erklart ihm sei .
du lernen,richtig zu winken' e
i mu'ss;ue lieben es, wenn der Konig ihnen zuwinkt e e
ot g wﬁmi" widerspricht Wuppi. ,Du wirst weneumkbmn n
dmhli‘::i:(:vlgen‘ sagt sein Vater.,Und bis dahin musst du s 5
gewi g

ken, denkt Wuppi.
irkiich nicht sein, anderen Leuten zu winken,
nun wirklich nicht sein, ant g, gk
pd S‘hre’vfs":e?:em Vater auf dem goldverzierten B‘:t::r:iitin igspalasts
vortiren i fach. Soll er mi
i i doch nicht so einf chten and vinker?
vorfihren will,ist es nfach. sl er it dr et ol
it der linken Hand? Oder mit bei " o nach oben
po m“:er:g‘k::uenvwwpi gerit vollig durcheinander und we
der nach unt ? Wuppi ‘
den inden herum, dass er beinahe umfllt s s st
ichts", sagt er und hlt si isung
s essr ammen sl ot fest. ,und nicht nu
P w"’?:l’:f besser lernen’, stellt Wuppix koplscmue;::mbw
- "DasK"r\\l\‘g muss sehr viel konnen. Hier steht das alles ges
das. Ein Ko

Mit Wuppi unterwegs

1082 |
Ordner mit 80 laminierten Karten,

’ 1 Heft mit 8 Vorlesegeschichten,

1 Handbuch, 1 Poster (DIN A3),
Download mit Audio-Tracks und
Bildern zu den Geschichten,

1 Handpuppe Wuppi
sandner-lernen.at/1082

In acht bebilderten
Geschichten lernen
die Kinder die
Planeten und ihre
Bewohner*innen
ndher kennen.

Fingerpuppe Wuppi

1062 | “
Mindestabnahme 3 Stiick

sandner-lernen.at/1062




Wuppis Abenteuer beginnt

Wuppi lebt auf dem Planeten Wupp. Wuppis Vater Wuppix ist der Konig aller
Wuppianerinnen und Wuppianer. Seit vielen Jahren regiert er gltig und weise
iiber seine Untertanen.

Eines Tages ruft er Wuppi zu sich. ,Mein Sohn* spricht der Konig feierlich,
,bald wird es Zeit, dass ich mein Amt Uibergebe. Damit du zum Konig gewahlt
werden kannst, werde ich dich ab sofort auf diese Aufgabe vorbereiten.
Morgen beginnt dein Unterricht.”

Eigentlich hat Wuppi uberhaupt keine Lust, Konig zu werden.
Und auf Unterricht hat er schon gar keine Lust. Aber es hilft ihm nichts.

JAls Erstes musst du lernen, richtig zu winken®, erklart ihm sein Vater.

,Das ist wichtig. Alle lieben es, wenn der Konig ihnen zuwinkt.” ,Aber ich bin
doch gar kein Konig*, widerspricht Wuppi. ,,Du wirst vielleicht bald zum Konig
gewahlt werden®, sagt sein Vater. ,Und bis dahin musst du es konnen.”

So schwer kann es nun wirklich nicht sein, anderen Leuten zu winken, denkt Wuppi.
Aber als er es seinem Vater auf dem goldverzierten Balkon des Konigspalasts
vorfiithren will, ist es doch nicht so einfach. Soll er mit der rechten Hand winken?
Oder mit der linken Hand? Oder mit beiden Handen? Soll er die Hand nach oben
oder nach unten halten? Wuppi gerat vollig durcheinander und wedelt so wild mit
den Handen herum, dass er beinahe umfallt.

,Huppsi-wuppsi, das war wohl nichts”, sagt er und halt sich an der Balkonbriistung
fest. ,,Das musst du besser lernen®, stellt Wuppix kopfschuttelnd fest. ,Und nicht nur
das. Ein Konig muss sehr viel konnen. Hier steht das alles geschrieben.”
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Ein Weltraumpass fiir
Weltraumreisen

Vorbereitung

Bauen Sie Wuppis neues Raumschiff (mit einem Kissen
pro Kind) auf und legen Sie unter den Pilotensitz Wuppis
Weltraumpass. Daflir malen Sie vorab ein Bild und die
Flagge von Wupp hinein und stempeln ihn ab. Wuppis
Name und seine Unterschrift fehlen noch im Pass.

Planen Sie auBerdem eine Ecke im Raum als Weltraum-Amt
ein. Hier finden sich Blanko-Weltraumpasse (s. Kopiervor-
lage), Stifte, Stempel und Stempelkissen.

Einstieg
Als die Kinder zusammenkommen, erwarten Sie sie bereits
mit Wuppi auf der Hand. Er sagt:

»Da seid ihr ja endlich. Guten Morgen, Kinder! Ich habe bis
tief in die Nacht an meinem Raumschiff gebastelt. Jetzt ist
es viel grofler und sein Antrieb zehnmal starker. Ihr Ronnt
jetzt alle in meinem Raumschiff mitfliegen. Kommt ihr mit?
Wir fliegen zusammen in den Weltraum!“

Flug zum Weltraum-Amt

Die Kinder wollen sicherlich mit. Alle steigen in das imagindre Raumschiff ein,
indem sich jedes Kind auf ein Kissen setzt. Sie nehmen mit Wuppi den

Wie?

Raumbereich mit Kissen
(Wuppis Raumschiff), Maltisch
oder Malecke (Weltraum-Amt)

Was?

e Kopiervorlage Weltraumpass
(s. Handbuch Seite 21)

* Stifte

e Klebstoff

* mehrere Stempel und
Stempelkissen

Zielsetzung

Die Kinder gestalten sich einen
Pass. Dabei lernen sie ein Doku-
ment als Schriftstlick kennen und
setzen sich spielerisch mit Schrift
auseinander. Im Spiel (Besteigen
des Raumschiffs nur mit Pass)
werden sie sich der Bedeutung
eines Dokuments bewusst.

Pilotensitz ein. Wenn alle sitzen, lassen Sie Wuppi seinen Weltraumpass
unter seinem Kissen hervorholen und herumzeigen. Fragen Sie im Zuge dessen
die Kinder, ob sie wissen, woflr man einen Pass braucht und was darin vermerkt ist.

Dann fragt Wuppi:
»Habt ihr alle euren Weltraumpass dabei?“

Das werden die Kinder verneinen. Wuppi ruft:

»Ihr habt kReinen Weltraumpass? Dann braucht ihr einen! Nur mit Weltraumpass darf man
durch den Weltraum reisen. Alle anschnallen! Wir fliegen zum Weltraum-Amt. Dort konnt ihr

einen Pass bekommen!“

Damit das Raumschiff abhebt, helfen alle mit. Wuppi sagt alle dafiir notwendigen Schritte laut
an und macht die Bewegungen dazu. Die Kinder machen alles nach. Der Start von Wuppis
Raumschiff hat immer denselben Ablauf, den die Kinder sicher schnell verinnerlichen werden:
1. Gerauschvoll den Sicherheitsgurt anlegen: Klick, klack, klick, klack.

2. Den Antrieb (= die Fohne) einschalten: Alle pusten, was das Zeug halt — pust, pffff, brr,

schschsch, ssss.

3. Gemeinsam den Countdown z&hlen: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 — Start!

Mit Wuppi unterwegs 9
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4. Wuppi ruft: ,Es klappt! Das Raumschiff schwebt!“ Er steuert nach links — alle kippen nach
links. Dann nach rechts — alle kippen nach rechts — und wieder gerade.

5. Wuppi ruft: ,Wir sind da! Dort unten ist das Weltraum-Amt. Seht ihr es auch?“

6. Landung: Wuppi steuert vorsichtig wieder nach unten. Alle lehnen sich nach vorn.

wee 7= =) Einen Weltraumpass anfertigen

| | | Gehen Sie mit den Kindern nach der Landung zum Welt-
Di raum-Amt. Anhand von Wuppis Ausweis besprechen Sie,

HHHHHHHHHHHH .| wie die Kinder den Weltraumpass falten, kleben und ausful-
e BT il len missen (s. Kasten). Sie stellen fest, dass in Wuppis Pass
IR 2 I ‘ Wuppis Name und Unterschrift fehlen. Wuppi meint:

»Huppsi, wuppsi! Aber ich kann ja noch nicht schreiben.”

Das macht natirlich nichts! Die Kinder sprechen alle zusammen langsam Wuppis Namen und
Sie tragen ihn Buchstabe fir Buchstabe ein. Fir die Unterschrift probiert es Wuppi dann gleich
selbst. Dies ist dann auch das Vorbild fiir die Kinder.

Nun fillen die Kinder mdglichst selbststandig ihr Dokument aus. Auf Nachfrage kénnen Sie die
Namen in Druckbuchstaben eintragen: Das Kind diktiert und schaut genau zu, Sie schreiben
langsam, sprechen Buchstabe fir Buchstabe lautierend mit (W = ,Www*, nicht ,,We").

Die Unterschrift erstellt jedes Kind allein, dabei gilt: Schrift zu imitieren, also ,,Kritzeln“, ist
wichtiger als ,richtig” zu schreiben. AuBerdem zeichnen die Kinder auf der ersten Innenseite
die Erde in die Flagge, schreiben ,Erde” auf die Linie (das Wort kdnnen sie z.B. von der Welt-
raumkarte abschreiben) und wéhlen einen Stempel aus, mit dem sie die Innenseite versehen.
Wenn alle Kinder ihren Ausweis ausgefillt haben, geht es zuriick ins Raumschiff. Jedes Kind
zeigt Wuppi beim Einsteigen seinen Pass vor.

AusRlang

Beim Ruickflug mit dem Raketenstart wie ab Seite 9 beschrieben deutet Wuppi immer wieder
nach drauBen ,ins All“ und erzahlt, was man vermeintlich dort sehen kann:

»Seht ihr die Sterne? Da! Seht ihr die Sonne? Da!“
Sicher fallt den Kindern jetzt (oder wahrend der nachsten Riickfllige) selbst ein, was sie sehen
(das kann ruhig fantasievoll sein!).

LWibbel-wupp!“, ruft Wuppi zum Schluss und verabschiedet sich. ,,Das war toll! In Zukunft
werde ich euch immer mitnehmen. Ihr seid mein Raumschiff-Team! Bis bald!“

o+

3
Iy Leporello-Weltraumpass

Kopieren Sie die Vorlage auf dickes Papier. Die Kinder nehmen das Blatt quer,
falten es in der Halfte, sodass die langen Kanten aufeinanderliegen, und kleben
die Halften aufeinander. Zum Schluss erfolgt entlang der gestrichelten Linien die
Leporello-Faltung im Zickzack. Nun ist auf der Vorderseite Platz fiir Namen und
Unterschrift der Kinder. Auf der ersten Innenseite tragen die Kinder Informationen
zu ihrem Heimatplaneten ein. Auf den folgenden Seiten finden sich alle Planeten,
die die Kinder mit Wuppi besuchen werden.

Mit Wuppi unterwegs 10 Reise auf die Erde
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BUCHER-PLANET

RAMBA-ZAMBA-PLANET

BUCHSTABEN-PLANET

WELTRAUMPASS
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