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Die Ubungskarten

Die Ubungskarten dieser LOGICO-Box sind in drei Differenzierungsstufen
eingeteilt. Dies ermdglicht eine gezielte, am individuellen Lernstand

der Schiler*innen orientierte Auswahl durch die Lehrkraft oder die Kinder
selbst.

Karten der Differenzierungsstufe 1 enthalten einfache und
=== einflhrende Aufgabenstellungen.

Karten der Differenzierungsstufe 2 bearbeiten die Kerninhalte
=== der Lehrpléne auf einem mittleren Niveau.

Karten der Differenzierungsstufe 3 bieten ergdnzende und
== herausfordernde Aufgabenstellungen fliir besonders interessierte

=== Oder ,schnelle“ Schiler*innen.

Auf den Riickseiten der Ubungskarten finden die Kinder jeweils die
ausfihrlichen Losungen zur Vorderseite sowie die ,,Knopf-Leiste” mit der
richtigen Reihenfolge der LOGICO-Kndpfe — zur schnellen Uberpriifung.

Die Testkarten

Mit den Testkarten lassen sich stichprobenartig Lernstand und
Lernzuwachs ermitteln. Zu jedem Kapitel gibt es einen oder mehrere
Tests zu den erarbeiteten Ubungsschwerpunkten.

Lerninhalte und Lernniveau orientieren sich an den Ubungskarten der
Differenzierungsstufe 2, das hei3t: Es gibt keinen Test, bei dem
Aufgabenformate von Karten auf Stufe 3 abgefragt werden.

Falls gewiinscht kénnen Sie als Lehrkraft die Tests auch vorab zur
Einstufung nutzen, bevor die Kinder die Karten der einzelnen Kapitel
durchgearbeitet haben.

Die Testkarten und die dazugehdrige
Lésungskarte befinden sich im
hinteren Teil der Box hinter einem
eigenen (dunkelblauen) Register.

Alles Wichtige zum Umgang mit den
Tests finden Sie auf der Anleitungs-
karte, die Sie am besten bei den
Test- und Lésungskarten stecken

lassen.
Testkarte mit dazugehériger Anleitungskarte
Lésungskarte

[
1
S
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Was ist 1OGICO?

Lernbereiche.

Fachkraft |16sen.

Vorderseite der
LOGICO-Karte
in den Rahwen
skteclkemn,

Best.-Nr. 3715

LOGICO ist ein jahrzehntelang bewahrtes und
immer wieder weiterentwickeltes, spielerisches
Lernsystem mit Selbstkontrolle.

LOGICO gibt es fir verschiedene Facher und

Die Kinder nutzen, je nach Klassenstufe
bzw. Lernstand, verschiedene Rahmen in
unterschiedlichen GréBen (blau = PRIMO,
griin = PICCOLO, rot = MAXIMO).

In den Rahmen schieben sie passende Ubungskarten,
die sie selbststandig oder mit Unterstltzung der padagogischen

Wie funktioniert LOGICO ?

Alle LOGICO-Knépfe
zur jeweiligen Losung
schieben.,

Karte umdrehen und
wieder einstecken,

Funktionsweise erklart anhand von PICCOLO

richtig!

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Die Bestandteile dieser Box

e 1 Beiblatt mit Hinweisen zum Einsatz dieser Box
* 109 Ubungskarten
15 Testkarten, 1 Anleitung, 1 Lésungskarte (3-fach)
8 Registerkarten
LOGICO-Begleitmaterialien zum Download

Die Begleitmaterialien zu dieser Box

Unter www.finken.de/3715 finden Sie zu dieser Box die Begleitmaterialien
zum Download.

Neben speziellen methodisch-didaktischen Hinweisen zur Box gibt es
auch PDF-Vorlagen zur Dokumentation der Lern- und Testergebnisse.

Zum Einsatz der Karten
brauchen Sie den
LOGICO-Rahmen MAXIMO

finken.de/3601

Downloads und &
Infos zur Box unter % -g ‘
.!;8'

finken.de/3715

Zusatzmaterialien, @{E @
af

LOGICO-Ubungsbox MAXIMO
Sachrechnen, GréBen, Raum und Form 3/4
Best.-Nr. 3715

Autorinnen:  Diana Hauser (Geld, Langen, Raum und Form),
Sarah Ringwald (Sachaufgaben verstehen, Zeit, Gewichte und HohimaBe,
Rechnen in Sachsituationen)

lllustrationen: Sabine Legien

Bildquellen: siehe Begleitmaterialien

Redaktion:  Susanne Kortmann

Satz: Cornelius Otto

© 2023 Finken-Verlag GmbH, Oberursel

Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt.

Jede Nutzung in anderen als den gesetzlich zugelassenen Féllen bedarf der vorherigen
schriftlichen Einwilligung des Verlages.

Hinweis zu § 60a ff UrhG: Weder das Werk noch seine Teile diirfen ohne eine solche Einwilligung
eingescannt und in ein Netzwerk eingestellt werden.

Das gilt auch fiir Intranets von Schulen und sonstigen Bildungseinrichtungen.

Besuchen Sie uns im Internet!
Dort finden Sie ausfiihrliche Informationen zu allen Finken-Produkten.

www.finken.de
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I\/Iethodisch—g_zlidaktische Hinweise
zur LOGICO-Ubungsbox MAXIMO
Sachrechnen, Grol3en, Raum und Form 3/4

ab 3. Schuljahr

Zielsetzung

Mit dieser Box erweitern Sie das Ubungsspektrum in jenen mathematischen Lern-
bereichen, die auRerhalb der reinen Arithmetik liegen.

Dazu gehdoren:

e das Rechnen in Sachzusammenhangen und lebensnahen Kontexten,

« der sichere Umgang mit den unterschiedlichen GroéRRenbereichen sowie

< die Begegnung mit geometrischen Formen und Strukturen.

Die Box eignet sich fur den Einsatz ab dem 3. Schuljahr. Die Aufgabenstellungen

bewegen sich im Zahlenraum bis 1 000 bzw. bis 1 Million, ganz abhéngig vom
jeweiligen GroRRenbereich bzw. von den zu erarbeitenden GréReneinheiten.

Der Aufbau der Box

Insgesamt 124 Ubungs- und Testkarten sind in sieben Kapitel gegliedert. Das letzte
Kapitel enthalt Testkarten, die den Lernstand bzw. Lernzuwachs zu den Ubungs-
schwerpunkten der einzelnen Kapitel abfragen.

B sachaufgaben verstehen 11 Karten Canamm
Zeit 16 Karten
Geld 12 Karten
Langen 16 Karten

Gewichte und HohlmalRe 22 Karten

sachrechnen. Griofen:

Rechnen in Sachsituationen 9 Karten \ Raum und Form 3/4
B Raumund Form 22 Karten q 2 |
B Tests 15 Testkarten, BeE M
3 Losungskarten, Finken}
1 Anleitung

© Finken-Verlag - www.finken.de 7
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Sachaufgaben verstehen

Im ersten Kapitel jeder Box erfahren die Schiler*innen, worauf es beim Sachrechnen
ankommt, namlich eine Aufgabe zu durchdringen und in eine mathematische Frage-
und Aufgabenstellung umzuwandeln. Dabei beschéaftigen sich die Kinder mit Bildern,
Rechengeschichten und Schaubildern, die es mathematisch auszuwerten gilt.

Rechnen mit den verschiedenen GrofRen
(Uhr und Kalender, Geld, Langen)

Die Ubungen dieser Kapitel unterstiitzen die Schiilertinnen dabei, GréRenvorstellun-
gen zu entwickeln und auf dieser Basis mit den verschiedenen GroéReneinheiten zu
rechnen. Dabei spielt auch das Umrechnen in die verschiedenen GroReneinheiten
und das Verstandnis fir die Kommaschreibweise eine wichtige Rolle. Die Ubungen
werden immer wieder in Sachzusammenhange gestellt und sorgen dadurch fir den
notigen Lebensbezug.

Rechnen in Sachsituationen

Den Abschluss zum Themenbereich ,Sachrechnen/GréRen” bildet ein Kapitel, in
dem die Schuler und Schulerinnen mit allen zuvor erarbeiteten Gro3enbereichen
operieren. Sinnstiftende Sachsituationen, wie z.B. die Planung einer Klassenfeier,
sind Ausgangspunkt vielfaltiger Berechnungen. Aber auch Themen des Sachunter-
richts finden Berucksichtigung und fordern dazu auf, Daten miteinander zu verglei-
chen und unter verschiedenen Gesichtspunkten auszuwerten.

Raum und Form

Dieses Kapitel beschaftigt sich mit den Kerninhalten der Geometrie, die im 3. und
4. Schuljahr laut Lehrplan zu bearbeiten sind. Die abwechslungsreichen Ubungs-
formate festigen Grundwissen und Fachwortschatz. Zugleich férdern die Aufgaben-
stellungen visuelle Diskriminierungsfahigkeit und rdumliches Vorstellungsvermdgen.

Das Konzept

Diese LOGICO-Ubungsbox bietet den Kindern ein breites Aufgaben- und Ubungs-
spektrum zu den oben genannten Lernbereichen. Die Aufgabenformate wurden so
zusammengestellt, dass die wesentlichen Lernaspekte zum Sachrechnen und zum
Rechnen mit Gr6Ren Bertcksichtigung finden:

« das Rechnen und Auswerten von Zahlen und Daten in verschiedenen Darstel-
lungsformen und Kontexten, wie z.B. in Texten, Listen, Tabellen und Diagrammen.
« die Forderung von GroRenvorstellungen durch Schéatzen, Vergleichen und Messen

< die Sicherung von Rechenstrategien, z.B. beim Berechnen von Zeitspannen und
beim Umrechnen in die verschiedenen Grolieneinheiten

« die Losung lebensnaher Aufgabenstellungen, bei denen die erworbenen Grund-
techniken in sinnhaften Kontexten zur Anwendung kommen

Das Kapitel ,,Raum und Form* legt den Fokus auf geometrische Lerninhalte. Der Um-
weltbezug ist dabei aber nicht minder bedeutsam; denn auch diese Ubungen fordern
die sichere Orientierung in einer Umwelt voller mathematischer Strukturen und Muster,
die es zu entdecken und zu verstehen gilt.

© Finken-Verlag - www.finken.de 8
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Differenzierungsstufen

Am linken oberen Kartenrand einer jeden Karte finden Sie eine Kennzeichnung der
Differenzierungsstufen.

Die Karten der Differenzierungsstufe 1 enthalten Aufgabenstellungen, die
sehr anschaulich und mathematisch einfach sind. Haufig fuhren sie in ein

=== Thema ein. Daher sind sie nicht nur fir Kinder auf niedrigem Lernniveau ge-
eignet, sondern kénnen auch leistungsstarkeren Kindern einen guten Einstieg
in den jeweiligen Lerninhalt bieten.

Die Karten der Differenzierungsstufe 2 bearbeiten die Kerninhalte der
Lehrplane auf einem mittlerem Niveau.

Die Karten der Differenzierungsstufe 3 bieten Aufgabenstellungen, die inhalt-
lich komplexer und mathematisch anspruchsvoller sind. Diese Karten eignen
sich besonders fur interessierte oder ,,schnelle” Schiler*innen.

Tests

Mit den Testkarten lassen sich stichprobenartig Lernstand und Lernzuwachs
ermitteln. Zu jedem Kapitel gibt es einen oder mehrere Tests zu den erarbeiteten
Ubungsschwerpunkten. Die Testkarten nehmen nicht alle Aufgabenformate der
Ubungskarten 1:1 auf, sondern fragen die Quintessenz der einzelnen Ubungs-
schwerpunkte ab. Dabei beziehen sich die Tests bewusst immer nur auf das An-
spruchsniveau der Differenzierungsstufe 1 und 2.

Mithilfe der Tests ist es moglich, den Lernstand der Kinder in den Blick zu nehmen,
ihn zu dokumentieren (siehe ,,Protokollierung der Lernergebnisse®) und zeitnah auf
Fortschritte und eventuelle Lernriickstande zu reagieren.

Sollte ein Kind eine Testkarte nicht fehlerfrei bearbeiten kénnen, kann ein wieder-
holter Eir_lsatz der betreffenden Ubungskarten sinnvoll sein, ggf. flankiert durch
weitere Ubungsangebote aus Ihrem Materialfundus.

Auf der Kartenrtickseite werden bewusst keine Losungen angeboten. Auch der Ver-
gleich der Farbpunkte entféllt. Denn anders als bei der Bearbeitung einer regularen
Ubungskarte, bei der die Selbstkontrolle und -korrektur mithilfe der Kartenriickseite
sinnvoll und gewollt ist, wirde eine solche Mdglichkeit die Aussagekraft eines Tests
verwassern. Daher gibt es spezielle Losungskarten, mit deren Hilfe der Farbvergleich
vorgenommen werden kann.

Es ist zu empfehlen, dass Sie die Kinder bei diesem Farbvergleich begleiten. So
erhalten Sie einen unmittelbaren und unverfalschten Einblick in das Testergebnis.

Die Tests sind als Zusatzangebot gedacht und ihr Einsatz keinesfalls zwingend.
Alle Ubungskarten kénnen auch voéllig unabhangig von den Tests genutzt werden.

© Finken-Verlag - www.finken.de 9
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Inhaltstbersichten zu den einzelnen Kapiteln

Sachaufgaben verstehen

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Karte | Inhalt/Thema | = E Stu f:?lsttm d2
1 Fragestellungen Uberprifen X
2 | Die richtige Rechenart finden A
3 | Den richtigen Rechenweg finden X
4 | Den richtigen Rechenweg finden X
5 | Auf Ldsbarkeit Uberprifen X
6 | Loésungssatze Uberprifen A
7 | Skizzen X B
8 | Bilder und Skizzen X
9 | Tabellen X
10 | Tabellen X B
11 Diagramme X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Zeit

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Karte | Inhalt/Thema | = E Stu f:?ls:n d2
1 Die Zeit: Tag, Woche, Monat, Jahr X
2 | Zeit schéatzen X
3 | Stunden und Minuten X C
4 | Minuten und Sekunden X
5 | Zeitangaben: GréBenvergleiche X
6 | Rechnen mit Zeitangaben X
7 | Uhrzeit: Stunden und Minuten X
8 | Uhrzeit: Stunden und Minuten X C
9 Uhrzeit: Stunden, Minuten, Sekunden X
10 | Zeitspannen berechnen X
11 | Zeitspannen berechnen X D
12 | Zeitspannen berechnen X
13 | Zeitspannen berechnen X
14 | Zeitspannen berechnen: Stundenplan X
15 Zeitunterschiede und Tageslangen X D
berechnen
16 | Zeitspannen berechnen: Fahrplan X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Geld

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Karte | Inhalt/Thema | = E Stu f:?ls:n d2
1 | Geld wechseln: Scheine X
2 | Geld wechseln: Scheine und Minzen X
3 | Geldbetrage bestimmen X .
4 | Geldbetrage sprechen und schreiben X
5 | Geldbetrage in der Kommaschreibweise X
6 | Einkauf bezahlen X
7 | Einkauf bezahlen X
8 | Geldbetrage lberschlagen X
9 | Geldbetrage Uberschlagen X F
10 | Rickgeld berechnen X
11 Rickgeld berechnen X
12 | Ruckgeld berechnen X
13 | Geschickt bezahlen X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Langen

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Test
Karte | Inhalt/ Thema —
m— | mmm | === | Stufe1und2
’ m und cm: X
Léngen schéatzen und ablesen
5 rr?.und cm: X
L&ngen zuordnen
3 m und cm: X
Umrechnung und Schreibweise
4 m und cm: X
Langen vergleichen und ordnen
cm und mm:
5 i N X
Léngen schéatzen und messen G
6 cm und mm: X
Umrechnung und Schreibweise
7 cm und mm: X
Léngen vergleichen und ordnen
8 km und m: X
Langen schatzen und zuordnen
9 km und m: X
Umrechnung und Schreibweise
10 km und m: X
Langen vergleichen und ordnen
11 Einflhrung ,Dezimeter” und X
Umrechnung der Einheiten H
12 | Langen vergleichen und berechnen X
13 | Langen: Sachaufgaben X
14 | MaBstab: Verkleinern X H
15 | MaBstab: VergroBern X
16 | VergroBern und Verkleinern X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Gewichte und Hohlmalfie

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Karte | Inhalt/Thema | = E Stu f:?ls:n d2
1 | Einfihrung Gewichte: Schéatzen X
2 | Verschiedene Waagen X
3 | Gewichtssteine X
4 | kgundg X
5 | kg und g: Kommaschreibweise X
6 | kg und g: Schreibweise als Bruch
7 | Gewichte: Sachaufgaben X
8 |tundkg X
9 | tund kg: Kommaschreibweise X J
10 | t und kg: Schreibweise als Bruch
19 [hKa.@ o X
Umrechnen und Kommaschreibweise
12 | 1, kg, g: GréBenvergleiche
13 | Gewichte: Sachaufgaben !
14 | Einflhrung HohimaBe: Schéatzen X
15 | lund ml X
16 | | und ml: Schreibweise als Bruch X
17 | lund ml: Erganzen, GréBenvergleiche X
18 | Umschutten X «
19 | lund ml: Kommaschreibweise X
20 | I und ml: GroéBenvergleiche X
21 HohlmaBe: Sachaufgaben X
22 | HohimaBe: Sachaufgaben X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Rechnen in Sachsituationen

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Test
Karte | Inhalt/Thema —
—T T — Stufe 1 und 2

’ Der menschliche Kérper X

Diagramm, Langen, Gewichte
5 Auf dem Markt X

Geld, Gewichte
3 Klassenfest X

Geld, Gewichte, HohimaBe

Rund ums Fahrrad
4 Geld, Langen X L
5 Tiere in Zahlen X

Zeit, Gewichte, Langen

Entfernungen in der Stadt
6 R ; X

Langen, Zeit
7 Sich um ein Haustier kimmern X

Geld, Zeit
8 Im FuBballstadion X

Geld, Zeit
9 Unser Sonnensystem X

Langen, Zeit, Knobelaufgabe

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Raum und Form

Differenzierungs- Ubungs-
stufe schwerpunkte
Karte | Inhalt/ Thema | = E Stu f:?ls:n d2
1 | Vielecke und besondere Vierecke X
2 | Figuren aus mehreren Flachenformen X
3 | parallel und senkrecht X
4 | Symmetrie und Spiegelung X M
5 | Drehsymmetrie X
6 | Umfang von Rechtecken und Quadraten X
7 | Flacheninhalt in Zentimeterquadraten X
8 | Umfang und Flacheninhalt
9 Umfang und Flacheninhalt: X
Sachaufgabe
10 | Wirfel, Quader, Zylinder, Kugel X
11 P¥ramide, Kegel, verschiedene X N
Kdrperformen
12 Ecken, Kanten, Flachen X
13 Ecken, Kanten, Flachen X
14 | Kérpernetze X
15 | Wirfelnetze X N
16 | Wurfelnetze und Quadernetze X
17 | Ansicht von Koérpern @)
18 | Ansicht von Korpern X
19 | Quader und Wirfel kippen X
20 | Wiurfelgebaude aus zwei Elementen X
21 | Quader aus Wirfeln bauen X ©
22 | Bauplédne von Wirfelgebauden X

© Finken-Verlag - www.finken.de
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Tests

Anleitung zu den Tests (1 Karte)

Testkarten (15 Karten)

Sachaufgaben verstehen

A Test zu den Karten 1-3 und 5-6
B Test zu den Karten 7 und 9-11

Zeit
C Test zu den Karten 1-5 und 7-9
D Test zu den Karten 10-12 und 14-15

Geld

E Test zu den Karten 1-4
F Test zu den Karten 6—12

Langen
G Test zu den Karten 1-10
H Test zu den Karten 11-12 und 14-15

Lésungskarte (dreifach)

Hinweis zum Einsatz der Tests

Gewichte und HohimaBe

| Test zu den Karten 1-6
J Test zu den Karten 8 —10 und 12-13
K Test zu den Karten 14 -21

Rechnen in Sachsituationen
L Test zu den Karten 1-7

Raum und Form

M Test zu den Karten 1-8

N Test zu den Karten 10-12 und 14 -16
O Test zu den Karten 17 und 19-22

Die Testkarten kdnnen eingesetzt werden, nachdem die Kinder ein Kapitel oder einen
Ubungsschwerpunkt bearbeitet haben und nun ihren Lernfortschritt (iberpriifen sollen —
oder selbst méchten. Die Testkarten kdnnen auch genutzt werden, um vorab festzustellen,
bei welchen Lerninhalten noch Ubungsbedarf besteht.

Besonderheit: Auf der Riickseite der Testkarten befindet sich — anders als bei den Ubungs-
karten — keine Lésung. Die Uberpriifung der Tests erfolgt mithilfe der (dreifach vorhandenen)
Losungskarte. Auf der Losungskarte kann flir jeden Test in der passenden Ldsungsspalte
die richtige Abfolge der Farbpunkte abgelesen werden.

Alles Weitere dazu: siehe Karte ,,Anleitung zu den Tests”

© Finken-Verlag - www.finken.de
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LOGICO-Begleitmater

Mein LOGICO-Lernbegleiter = Name:
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